
Organizan:

 Relación de asignaturas HL Precio € Fecha

Introducción al Sistema operativo 4 40,00 / UPV 30,00 23/10
Diseño Gráfico 36 360,00 / UPV 320,00 28/10 al 18/11
Maquetación 36 360,00 / UPV 320,00 08/01 al 29/01
Taller de Diseño Gráfico I 20 200,00 / UPV 170,00 07/01 al 16/01
Taller de Diseño Gráfico II: Diseño tipográfico 28 280,00 / UPV 250,00 23/01 al 13/021
Tratamiento de la imagen 52 520,00 / UPV 460,00 20/11 al 20/12
Taller de Diseño Gráfico III 24 240,00 / UPV 210,00 18/02 al 04/03
Introducción a la Tipografía 36 360,00 / UPV 320,00 12/11 al 10/12
Metodología del Proyecto gráfico 12 120,00 / UPV 100,00 06/03 al 13/03
Metodología en Diseño editorial: Libro digital 28 280,00 / UPV 250,00 03/03 al 24/03
Identidad Corporativa 60 600,00 / UPV 540,00 27/03 al 15/05
Dirección de arte en publicidad 16 160,00 / UPV 140,00 31/03 al 09/04
Gestión del Color 24 240,00 / UPV 210,00 24/10 al 07/11
Procesos de impresión 12 120,00 / UPV 100,00 03/02 al 07/02
PDF y Flujos de trabajo 12 120,00 / UPV 100,00 10/02 al 14/02
Gestión de trabajos de diseño 12 120,00 / UPV 100,00 17/02 al 21/02
Impresión digital 12 120,00 / UPV 100,00 24/02 al 28/02
Materias primas 8 80,00 / UPV  70,00 25/03 al 26/03
Control y gestión de la calidad del proyecto 24 240,00 / UPV 210,00 05/05 al 21/05

Tesina Diploma Esp. en Diseño Gráfico Editorial 75 0,00
Tesina Máster en Artes Gráficas 200 0,00
Prácticas en empresa 450 0,00
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Con una experiencia de más de 23 años, el Máster en Artes Gráficas está dirigido a 
titulados universitarios y a profesionales que busquen obtener los conocimientos 
y destrezas necesarios para desarrollar eficazmente su actividad profesional en el 
campo del diseño gráfico y la tipografía, las artes gráficas y la comunicación visual. Su 
realización prepara para el desempeño de tareas en la dirección, diseño y coordinación 
de procesos y productos gráficos.

Los contenidos abarcan el manejo de herramientas informáticas de diseño gráfico y 
los principios y bases del diseño gráfico, el diseño tipográfico, las artes gráficas y la 
producción en la industria gráfica.

Tanto el Máster en Artes Gráficas como el Diploma de Especialización en Diseño Gráfico 
Editorial y Tipografía son títulos propios de la Universitat Politècnica de València.

Metodología Docente 
La metodología docente fomenta en todo momento el carácter práctico y aplicado de 
los contenidos. En las clases llevarás a cabo principalmente ejercicios y casos prácticos 
tomados fielmente de problemas reales que se plantean en la actividad profesional. 

En los módulos tipo taller, desarrollarás proyectos complejos que estimularán tu 
creatividad y afianzarán tus destrezas y habilidades en el manejo de las herramientas y 
en el uso de los principios básicos del diseño. Algunas asignaturas incorporan visitas a 
empresas (imprentas, empresas de filmación, agencias de publicidad, factorías de papel) 
que aportan un enfoque aplicado y actual a los conocimientos explicados en clase.

XXIV MÁSTER EN ARTES GRÁFICAS
//2013/14

XXII Diploma Especialización en Diseño Gráfico Editorial        
y Tipografía

CALENDARIO 2013/2014(*) 
MÁSTER EN ARTES GRÁFICAS

Especialista Universitario en Diseño Gráfico Editorial 
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Introducción a la 

tipografía 
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Tratamiento 
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Introducción a la 

tipografía 
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Tratamiento 
de la imagen
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Introducción a la 

tipografía
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Diseño gráfico 
por ordenador
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Diseño gráfico 
por ordenador
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Diseño gráfico 
por ordenador
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Introducción a la 

tipografía 
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 Introducción a la 

tipografía

04
Diseño gráfico 
por ordenador

06
Diseño gráfico 
por ordenador

07
Gestión del color

08
Diseño gráfico 
por ordenador

05
Gestión del color
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25
Tratamiento 
de la imagen

26
Introducción a la 

tipografía 

ML X J V

Mayo 2014
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05
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20
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Identidad

Corporativa

06
Identidad

Corporativa
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14
Control y gestión
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Identidad
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ML X J V

Marzo 2014
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Identidad

Corporativa
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Libro Digital

07
Libro Digital

26
Materias Primas

19

12
Libro Digital

05
Libro Digital

31
Dirección arte
en publicidad

24
Libro Digital
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10
Libro Digital

03
Libro Digital

25
Materias Primas
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Gráfico
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ML X J V

Enero 2014
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Maquetación 
por ordenador
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Taller 2 diseño 

tipográfico

29
Maquetación 
por ordenador

30
Taller 2 diseño 

tipográfico
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Maquetación 
por ordenador
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tipográfico
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Maquetación 
por ordenador
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Taller diseño 

gráfico 1

17
Maquetación 
por ordenador
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Maquetación 
por ordenador

15
Maquetación 
por ordenador
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Taller diseño 

gráfico 1
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Taller diseño 

gráfico 1

06 08
Maquetación 
por ordenador

09
Taller diseño 

gráfico 1

10
Maquetación 
por ordenador
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Taller diseño 

gráfico 1

01 02 03
ML X J V
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Impresión Digital
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05
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Gestión del color
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(*) Fechas provisionales sujetas a cambos en función del desarrollo del curso.
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Objetivos 
·	 Formar técnicos postgraduados en las áreas de las artes gráficas y el diseño gráfico 

editorial.
·	 Actualizar y completar los conocimientos de los profesionales en artes gráficas.
·	 Aumentar la profesionalidad y la competitividad de los diseñadores y de las empresas 

de artes gráficas.
·	 Servir de marco para el desarrollo de nuevas tecnologías de gestión en el campo de las 

artes gráficas.
·	 Impulsar la creación de enseñanzas regladas en artes gráficas a todos los niveles: 

especialista, técnico y directivo. 

Requisitos 
Para poder matricularte en cualquiera de nuestras titulaciones, es necesario que estés 
en alguna de estas situaciones:

·	 Poseer título universitario o equivalente (grado, licenciado o diplomado universitario).
·	 En caso de no haber terminado aún la carrera universitaria, tener pendientes como 

máximo 12 créditos y la presentación del proyecto fin de grado.
·	 Tener el acceso a la universidad o el título FPII junto con una experiencia laboral de al 

menos tres años en el área de las artes gráficas y el diseño (demostrable mediante hoja 
de vida laboral). 

Profesorado 
El 70% de los profesores son profesionales que desarrollan su trabajo en estudios 
de diseño, agencias de publicidad, empresas de filmación, imprentas o industrias 
papeleras. Esto les permite estar informados de las últimas novedades del sector y 
poder incorporarlas a sus explicaciones. El resto del profesorado proviene del entorno 
académico universitario, lo que aporta rigor científico a los conocimientos transmitidos.

Estructura del Curso 
Tanto el máster como el diploma de especialización se estructuran en materias y 
asignaturas o módulos con un determinado número de créditos ECTS.

Para optar al título de Máster en Artes Gráficas, debes cursar todas las materias ofertadas 
y sus correspondientes asignaturas, en total 60 ECTS. Para optar al título de Diploma 
de Especialización en Diseño Gráfico Editorial y tipografía, debes cursar las asignaturas 
troncales y elegir de las optativas hasta sumar un mínimo de 30 ECTS. En ambos casos, 
puedes cursar todas las asignaturas en un solo año lectivo o en varios años.

(T1)
Tesina
MAG

(T1 o T2)
Prácticas
Empresa

Dirección de arte en publicidad (O)

Taller de Diseño Grá�co 1 (O)

Taller de Diseño Grá�co 3 (O)

Metodología del Proyecto grá�co (O)

Identidad Corporativa (O)

Materias primas (O)

Gestión de trabajos de diseño (O)

Gestión del Color (O)

Procesos de impresión (O) 

Impresión digital (O)

PDF y Flujos de trabajo

Sistema operativo (O)

Diseño grá�co (O)

Maquetación

Tratamiento de la imagen (O)

Metodología en Diseño editorial: Libro digital

Control y gestión de la calidad del proyecto

Introducción a la Tipografía

Taller de Diseño Grá�co 2: Diseño tipográ�co

Título 2

Asignatura

(T2)
Tesina
DEDGE

T1- Máster

Iti
ne

ra
rio

Materia

(T1)
Tesina
MAG

(T1 o T2)
Prácticas
Empresa

Asignatura

Diseño 
Gráfico e 
Identidad 
Corporativa

Dirección de arte en publicidad

Taller de Diseño Grá�co 1

Taller de Diseño Grá�co 3

Metodología del Proyecto grá�co

Identidad Corporativa

Producción 
Gráfica

Materias primas

Gestión de trabajos de diseño

Gestión del Color

Procesos de impresión

Impresión digital

PDF y Flujos de trabajo

Herramientas 
Gráficas 
Digitales

Sistema operativo

Diseño grá�co

Maquetación

Tratamiento de la imagen

Recursos 
Tipográficos 
en Diseño 
Gráfico 
Editorial Metodología en Diseño editorial: Libro digital

Control y gestión de la calidad del proyecto

Introducción a la Tipografía

Taller de Diseño Grá�co 2: Diseño tipográ�co

Dirección de arte en publicidad (O)

Taller de Diseño Grá�co 1 (O)

Taller de Diseño Grá�co 3 (O)

Metodología del Proyecto grá�co (O)

Identidad Corporativa (O)

Materias primas (O)

Gestión de trabajos de diseño (O)

Gestión del Color (O)

Procesos de impresión (O) 

Impresión digital (O)

PDF y Flujos de trabajo

Sistema operativo (O)

Diseño grá�co (O)

Maquetación

Tratamiento de la imagen (O)

Metodología en Diseño editorial: Libro digital

Control y gestión de la calidad del proyecto

Introducción a la Tipografía

Taller de Diseño Grá�co 2: Diseño tipográ�co

T2- Diploma

Asignatura

(T2)
Tesina
DEDGE

Estructura del curso/ Itineario

      Máster en Aplicacions Multimedia

      Diploma Especialización en Desarrollo de Aplicaciones para Dispositivos Móviles

(O) Asignaturas optativas solo para el Diploma de Especialización
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aprenderás a tomar decisiones. Sabrás calcular un presupuesto de diseño, así como el 
presupuesto general de ventas del estudio.

Inicio y horario del curso 
Las clases comienzan el 23 de octubre de 2013 y se imparten en horario de tarde de 
lunes a viernes de 16.15 a 20.45 h.

Precio del curso 
Master Artes Gráficas (60,0 ECTS)
Alumno externo: 4.560,00  Euros.
Alumno UPV: 4.000,00 Euros.
Diploma de Especialización en Diseño Gráfico Editorial y Tipografia (30,0 ECTS)*
*Precio en función de asignaturas escogidas.
Precio no UPV: Consultar en secretaría.
Precio UPV: Consultar en secretaría.
Módulos sueltos: ver consultar el importe en el listado de asignaturas.

Forma de pago
Al formalizar la matrícula, se abonan 600,00 Euros que pueden ser pagados mediante 
un recibo o mediante transferencia bancaria. Este importe se descuenta del total a 
pagar por el curso.

El importe restante puede abonarse en un solo pago o fraccionado en mensualidades 
(sin intereses ni recargos). En este segundo caso, pueden domiciliarse los pagos en una 
entidad bancaria o abonar cada mes el recibo correspondiente.

Si sólo te interesara formarte o reciclarte en un tema determinado, puedes matricularte 
de forma independiente en cualquiera de las asignaturas (módulos) ofertadas.

Titulaciones 
En función de las asignaturas y créditos que realices, puedes obtener los siguientes 
títulos:

Certificado de aprovechamiento
Recibirás un certificado de aprovechamiento por cada asignatura que curses si cumples 
las condiciones de asistencia requeridas (superior al 80%) y superas las pruebas 
correspondientes.

Máster Universitario en Artes Gráficas
Es necesario que curses 60 ECTS, realices la tesina máster y seas graduado, licenciado o 
diplomado universitario (o tengas el acceso a la universidad y más 3 años de experiencia 
demostrable con hoja de vida laboral).

Diploma de Especializacion en Diseño Gráfico Editorial y Tipografía
Es necesario que curses 40 ETCS, realices el proyecto especialista o prácticas en 
empresa, y seas graduado, licenciado o diplomado universitario (o tengas el acceso a la 
universidad y más 3 años de experiencia demostrable con hoja de vida laboral).

Preinscripciones
El periodo de preinscripción es del 1 de julio al 31 de julio de 2013 y del 2 de septiembre 
al 27 de septiembre de 2012. La preinscripción te garantiza una reserva de plaza y por 
eso es conveniente hacerla. Puedes realizar la preinscripción en la secretaría del máster 
o a través de la página Web: www.mag.upv.es (rellenando el formulario y enviando por 
correo electrónico o por fax copia de la documentación necesaria). 

La documentación que necesitas para realizar la preinscripción es la siguiente:

Para titulados universitarios
· 	Copia del título universitario (o expediente académico actualizado).
· 	Copia del DNI y 1 Foto tamaño DNI.
· 	Curriculum Vitae o Book de trabajos

Para no titulados y profesionales
·	 Copia del acceso a la universidad o título FPII.
·	 Copia de la hoja de vida laboral acreditando 3 años de experiencia profesional 

relacionada al campo de las artes gráficas y del diseño.
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Dirección de arte en publicidad (2,0 ECTS)
31/03 al 09/04/2014
Introducción a la estrategia creativa en la comunicación; desarrollarás y pondrás en 
práctica diferentes claves para lograr una cretividad eficaz. Profundizarás en las técnicas 
utilizadas por un director de arte.

MATERIA: PRODUCCIÓN GRÁFICA (10,5 ECTS)
Gestión de Color (3,0 c.)
24/10/2013 al 07/11/2014
Aprenderás a utilizar e implantar sistemas de gestión del color; a caracterizar y generar 
perfiles ICC para trabajar y calibrar diferentes dispositivos de entrada (cámaras de foto, 
escáneres), salida y visualización.

Procesos de Impresión (1,5 ECTS)
03/02/2014 al 07/02/2014 
El módulo te permitirá conocer y diferenciar los principales procesos de impresión 
utilizados en la industria gráfica (offset, flexografía, huecograbado, serigrafía, digital), así 
como el cálculo de tirajes y costes, y las limitaciones y ámbitos de aplicación de cada 
uno de ellos. Este módulo contempla la visita a diferentes empresas de artes gráficas.

Impresión digital (1,5 ECTS)

24/02/2014 al 28/02/2014
Comprenderás y desarrollarás habilidades en torno a los dispositivos de impresión digital, 
personalización e impresión bajo demanda, y sus aspectos técnicos y convencionales.

PDF y Flujos de Trabajo (1,5 ECTS)
10/02/2014 al 14/02/2014
Módulo orientado a que comprendas y domines el trabajo con archivos PDF: configurarás 
carpetas calientes, rips y opis, generarás de PDF, aprenderás la configuración del Distiller, 
preflight y verificación de archivos digitales, pruebas de impresión (UNE 54127).

Materias Primas (1,5 ECTS) 

25/03/2014 al 26/03/2014 
Toma de contacto con el entorno del papel: pastas, procesos de fabricación, acabados y 
tipos. Comprenderás la función del papel en la impresión, la compra de soportes, el factor 
de la ecología en el uso del papel y la interacción tinta-papel.

Gestión de Trabajos de Diseño (1,5 ECTS)

17/02/2014 al 21/02/2014
Conocerás los costes elementales de cualquier tipo de empresa de diseño, y podrás 
calcular los costes que genera tu estudio. Conocerás la rentabilidad de tu estudio y 

· 	Currículum Vitae.
·	 1 Fotografía tamaño DNI.

Matrícula 
El periodo de matrícula es del 3 de septiembre al 14 de octubre de 2012. La 
matrícula sirve para formalizar tu ingreso y se realiza en la secretaría del Máster en 
Artes Gráficas. Para formalizar la matrícula debes hacer un pago de 600,00 Euros y 
presentar la documentación requerida en la preisncripción (en el caso de no que no la 
hayas presentado ya).

Información 
Secretaría del Máster Artes Gráficas / Master Aplicaciones Multimedia
Escuela Técnica Superior de Ingeniería del Diseño
Universidad Politécnica de Valencia
Camino de Vera s/n
46022 Valencia
Edificio 7B, 4ta Planta Ala sur
Tl. +34 963 877 064
Fax +34 963 877 958
e-mail: info@mag.upv.es
http://www.mag.upv.es
Horario de atención: Lunes a viernes de 9.30 h a 14.00 h. 

Prácticas en empresa 
Las prácticas en empresa no son obligatorias pero la Universidad Politécnica de Valencia, 
a través del Servicio Integrado de Empleo, facilita la realización de este tipo de prácticas 
a sus alumnos poniendo a su disposición diferentes ofertas a lo largo del curso.

Los alumnos del máster y del diploma de especialización pueden realizar este tipo 
de prácticas durante el curso académico en el que permanezcan matriculados y las 
empresas pueden acogerse al convenio de prácticas en empresa de la Universidad 
Politécnica de Valencia y gestionarlas a través del Servicio Integrado de Empleo.
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Contenidos 

MATERIA: HERRAMIENTAS GRÁFICAS DIGITALES (13,5 ECTS)
Introducción al Sistema Operativo (0,5 ECTS)
23/10/2013
Este módulo introductorio presenta el sistema operativo que vas a utilizar durante el 
curso (MacOS), tratarás temas como el manejo de archivos, menús y utilidades del 
sistema, el trabajo en red, la configuración de impresoras y la gestión de tipos.

Diseño Gráfico (4,0 ECTS)
28/10/2013 al 18/11/2013
Acercamiento a la creación, dibujo y edición de elementos gráficos mediante la utilización 
de una herramienta informática así como su importación, exportación e impresión. En 
esta asignatura explorarás las posibilidades de la herramienta (Adobe Illustrator) a través 
de la resolución de ejercicios prácticos tutorizados por el profesor.

Maquetación (4,0 ECTS)
08/01/2014 al 29/01/2014
Iniciación y profundización en el proceso de creación de una publicación utilizando una 
herramienta informática (Adobe InDesign). A través de ejercicios prácticos desarrollarás 
todas las posibilidades del programa en cuanto a la inserción conjunta de imágenes y 
textos.

Tratamiento de la imagen (5,0 ECTS)
20/11/2013 al 2012/2014
Esta asignatura te permitirá conocer las fases del tratamiento de la imagen y adquirir 
destrezas en el uso de las herramientas informáticas (Adobe Photoshop) de creación y 
retoque de imágenes. 

MATERIA: RECURSOS TIPOGRÁFICOS EN DISEÑO GRÁFICO EDITORIAL (14,0 ECTS) 
Introducción a la Tipografía (4,0 ECTS)

12/11/2013 al 10/12/2014
Inmersión en el mundo de la tipografía en el que tratarás temas básicos como la anatomía 
del tipo, las familias de tipos, tipometría, composición y estética tipográfica. 

Taller de Diseño Gráfico II: Diseño tipográfico (3,5 ECTS)

23/01/2014 al 13/02/2014
Taller en el que estudiarás las diferentes características que posee cada letra de una 
misma tipografía. Posteriormente trabajarás el diseño y desarrollo de un proyecto 
tipográfico.

Metodología en Diseño Editorial: Libro digital (3,5 ECTS)
03/03 /2014 al 24/03/2014
Adquirirás y perfeccionarás las habilidades que te permiten seleccionar adecuadamente 
las familias tipográficas a utilizar en un proyecto de diseño editorial, aprenderás a 
valorar su aplicación y uso, y a distinguir entre los conceptos de texto corrido y texto 
fragmentado. Aplicarás estos conocimientos a los nuevos libros de formato digital.

Control y Gestión de la Calidad del Proyecto (3,0 ECTS)

05/05/2014 al 21/05/2014
Desarrollarás habilidades para llevar a cabo el control y gestión de la calidad en un 
proyecto gráfico: control de la transferencia de la imagen, análisis de la prueba y del 
impreso, estandarización del proceso, etc. Todo ello a través de la creación de un 
proyecto final en forma de revista, catálogo u otro soporte. 

MATERIA: DISEÑO GRÁFICO E IDENTIDAD CORPORATIVA (14,0 ECTS)
Taller de Diseño Gráfico I (2,0 ECTS)

07/01/201412 al 16/01/2014
Taller de experimentación gráfica y visual donde aprenderás a plantear y construir 
esquemas formales que permitan la ubicación y jerarquización eficaz de los elementos 
que componen un diseño. Llevarás a cabo proyectos básicos de diseño como carteles, 
envases, anuncios impresos… Es una primera aproximación al desarrollo de un trabajo 
de diseño desde el planteamiento de unos objetivos hasta la solución final.

Taller de Diseño Gráfico III (3,0 ECTS)
18/02/2014 al 04/03/2014
Taller de desarrollo visual y creativo en el que te enfrentarás a la resolución de un 
proyecto integral de diseño gráfico bajo la supervisión y dirección del profesor. Constituye 
una profundización en los conceptos y metodologías desarrollados en el Taller de diseño 
gráfico I.

Metodología del proyecto gráfico (1,5 ECTS)
06/03/2014 al 13/03/2014
Este módulo pretende sentar las bases del proyecto gráfico acercándote a su concepto, 
metodología y factores influyentes. En su componente aplicada, desarrollarás una 
identidad visual para una empresa.

Identidad corporativa (5,5 ECTS)
27/03/2014 al 15/05/2014 
Módulo de especialización en los componentes, metodología y fases del programa de 
identidad visual. A nivel práctico, desarrollarás diferentes aplicaciones de una marca 
(papelería, uniformes, señalética, parque móvil…) y un manual de identidad visual.


